CONTINUIDAD PEDAGOGICA - 12 U AREAS: MATEMATICA.

Srta. Gabriela SEMANA 31
Compartimos estas actividades en Familia.

JUEGOS Y ESCALERAS

ACTIVIDAD 1
EN ESTE VIDEOJUEGO, LOS CHICOS GANAN 20 PUNTOS EN CADA ESCALON.
COMPLETA CUANTOS PUNTOS LLEVAN ACUMULADOS A MEDIDA QUE SUBEN LA ESCALERA.
JANA TENIA 5 ANTES DE SUBIR LA VERA LLEGO A LA ESCALERA CON 11 PUNTOS

ESCALERA
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ACTIVIDAD 2
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ESCRIBI EN LETRAS EL NUMERO AL QUE LLEGARON:
JANA
VERA

COPIALOS EN TU CUADERNO.



ACTIVIDAD 3
EN OTRO NIVEL, LOS JUGADORES PIERDEN 10 PUNTOS CADA VEZ QUE BAJAN UN ESCALON.

COMPLETA LAS ESCALERAS.

80 89

70 79

ACTIVIDAD 4

PROBLEMAS PARA RESOLVER

1 - MANUELA ESTA EN EL CASILLERO 20 DE UN JUEGO Y DEBE AVANZAR 15 CASILLEROS.
¢A QUE CASILLERO LLEGARA?

2 — MERCEDES SACO UN 6 Y MOVIO SU FICHA HASTA EL CASILLERO 30.

¢EN QUE CASILLERO ESTABA ANTES DE MOVER LA FICHA?

ESCRIBI LAS RESPUESTAS EN TU CUADERNO.



ACTIVIDAD 5

BUSCA, EN ESTA SOPA DE LETRAS, LOS CUERPOS GEOMETRICOS.
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LUEGO COMPLETA EL CUADRO

PUEDEN RODAR NO PUEDEN RODAR

¢CUAL ES EL OBJETO?

DESCUBRILO Y ESCRIBI EL NOMBRE DE LOS CUERPOS EN TU CUADERNO.

O

TIENE FORMA DE CONO, ES EL

TIENE FORMA DE ESFERA, ES LA

TIENE FORMA DE CILINDRO, ES EL

TIENE FORMA DE CUBO, ES EL




