
Educación Artística  

  

6° grado  
  

- Las actividad de hoy es un poco más libre que las anteriores  y una vez regresado a clase, este trabajo  sera presentado 

para que pueda ser compartido con sus compañeros y para  su corrección. 

 

ACTIVIDAD N° 1 LÍNEA 

 

Si buscamos el concepto de línea en el diccionario  

o en Google nos dará un definición sencilla  

 

 

Pero en el arte no lo es , la línea es mucho más que una 

sucesión de puntos, por eso te invito a ver este vídeo de 

Kandinsky quien profundizó en este concepto           

https://youtu.be/-U-JpfxHAk8  

 

  

  

https://youtu.be/-U-JpfxHAk8


 

- Ya tenemos un concepto  de la Línea , ella puede darnos diseños complejos o simples ,hoy serán diseños simples lo 

que no quiere decir que sea fácil ,por ejemplo:  

 

 

                   La actividad de hoy será hacer una nueva versión del cuento  

                                                           La Linea de Beatriz Doumerc Ayax Barnes 

               https://drive.google.com/file/d/1CKXxKprAsMZ8IgmO78ipY8gAvnIZDxjW/view?usp=sharing   

para ello tendrás que decidir con cuál de estas OPCIONES vas a trabajar que NO sea un dibujo sobre hoja blanca , puede 

ser : dibujar sustituyendo al personaje por uno hecho por vos con elementos simples (lana, palillos,  etc  ),otra opción 

puede ser en forma de historieta ,o elegir una escena del cuento y hacer  una pintura sobre cartón o  papel de diario o 

revista o fotocopias que ya no sirvan, lo importante es que sean libres en la elección de esta nueva versión.  

Al ser una NUEVA VERSION tenés que CREAR un nuevo personaje no COPIAR el mismo,  AGREGAR elementos, 

pero recordá que son imágenes SIMPLES no hay que recargar. 

 

Tener en cuenta!!!!!  hay un personaje simple, si se repite tiene que parecerse lo más 

posible y  solo hay tres colores  

 

Sigamos trabajando juntos desde casa que es la única forma de cuidarnos!!! Se los extraña mucho, Nuria 

https://drive.google.com/file/d/1CKXxKprAsMZ8IgmO78ipY8gAvnIZDxjW/view?usp=sharing

